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Mal

Material

Enkel Teknik del 1 sidorna ??.

Teknik Direkt (2018) sidorna 22-31.

Stella Teknik(2022) sidorna 48-57 och 60-61.

Cirkular ekonomi fran SNF,
https://www.naturskyddsforeningen.se/faktablad/cirkular-ekonomi/
Detta hafte.

Dina anteckningar.

Mal

Efter att gjort klart Designprocessen bor du kunna forklara:

1
2
3.
4.
5
6

10.
11.
12.

13.

vilka tvd delar man delar upp utvecklingsprocessen.

vilka delar man delar upp projekteringsfasen och vad som gors i de olika delarna.
vilka delar man delar upp produktionsdelen och vad som gors i de olika delarna.
vad som menas med patent och vad som ir finessen med patent.

vad som skiljer monsterskydd frin patent.

vad som menas livscykelanalys och kunna forklara varfor livscykelanalys ar viktigt nar
man designar en ny produkt.

likheter och skillnader pa att designa konsthantverk, arkitektur och industridesign.

fordelar och nackdelar med att tillverka enstaka exemplar, sma serier och
massproduktion.

vad man tdnker pa ndr man planerar en marknadsforing av en produkt.
varfor man ska planera hur en produkt ska avvecklas redan i projekteringsfasen.
forklara vad som menas cirkuldr ekonomi och vad som skiljer det fran linjir ekonomi.

forklara vad som menas med revolutionir respektive evolutiondr teknikutveckling,
samt forklara for- och nackdelar med bada.

vad som menas med ergonomi och varfor det kan vara bra f6r kunden samt bra argument
i marknadsforingen.
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Teknikutvecklingsprocessen
Ett foretag maste standigt utveckla sina produkter, géra dem béttre eller géra dem billigare att

producera. Om de inte kommer med nya produkter s kommer ett annat féretag géra det
istallet och da ta dina kunder ifrdn dem. Om de inte férsoker gora tillverkningen billigare sa
kommer ett annat féretag gora det och kommer da kunna sélja produkterna billigare och da

ta kunderna.

Andra och forbittra

Identifiera . Forslag pa Rita och Utprovning
Underséka o
ett behov I6sningar konstruera Prototyper

Man delar ofta in teknikutvecklingsprocessen i tva delar. Forsta delen ar
projekteringsdelen dar man 1. Identifiera ett behov, 2. Undersok, 3. Forslag till I6sningar, 4.
Konstruktion och 5. Utprovning. Den andra delen &r produktionsdelen &r produkten

tillverkas, marknadsférs, séaljs och avvecklas.

Projekteringsdelen
Identifiera ett behov. Férst maste utvecklingsavdelningen komma péa vad de ska utveckla.

Det kan de géra genom brainstormningsmoten déar de kommer med olika idéer pa vad de ska
utveckla. Det kan aven vara att ndgon upptackt nagot som de skulle vilja ha. Man vill komma
pa vad produkten ska lésa fér problem och vem som ska anvénda produkten.
Undersokning. De maste ta reda pa ifall produkten redan finns och pa vad satt deras
produkt ska vara battre an alla andras.

| redan i detta steg kommer livscykelanalys in. Man maste fundera hur valet av material
paverkar hur produkten ska kunna tillverkas, hur den kommer anvéndas och hur den kommer
tas om hand efter nar den ska kasseras. Man behdver fundera hur paverkas miljon nar man

tillverkar produkten, anvander produkten och nar man gér sig av med produkten. Kan man
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atervinna materialet eller finns det risk att den slangs péa en soptipp, finns det risk att farliga
amnen kommer ut i naturen? Man behdver ocksa fundera pa hur mycket energi och vilken typ
av energi som behdver anvandas under produktion, nar produkten anvénds och nér den
atervinns.

Vilka material ska anvéndas? Vissa material &r billiga att kdpa in men dyra att bearbeta. Andra
material kan vara dyra att kdpa in men billiga att vidareutveckla till den produkt man vill
tillverka. Ett material kan vara billigt och bra for att tillverka produkten av men kan inte
ateranvandas nar den &ar férbrukad och slapper ifran sig farliga @mnen néar den eldas upp.
Forslag pa lI6sningar. Man tar fram olika idéer pa l6sningar p& hur produkten ska se ut och
fungerar. Det kan vara olika skisser och mockups, s& man kan f& en mer konkret kansla for
hur produkten ska kunna se och anvandas av kunden.

Konstruktion. Ndsta steg ar att ta fram ritningar och prototyper av produkten. Man kan géra
modeller i 3D-skrivare. Biltillverkare gér modell av en ny bil i lera som &r lika stor som bilen
ska bli.

Utprovning. Innan man bérjar producera produkten i storre antal maste man testa att den
fungerar som man ténkt sig. Man gér en prototyp och testar om den fungerar som det var
tankt. Ofta maste man ga ett eller flera steg i utvecklingsprocessen. Kanske hade man valt ett
material som inte var tillrackligt starkt och gick sénder for tidigt. D& maste man ga tillbaka
och till undersdkningsfasen och se ifall man kan anvénda nagot annat material. Kanske
passade inte de olika delarna ihop sé bra och da maste man ta fram nya ritningar. Kanske var
den inte sa latt att anvanda eller bara pa och da maste man se ifall man kan komma pa
nagon ny lésning pa problemet.

Patent och moénsterskydd. Om du kommit pa en superbra produkt och lagt ned mycket tid
och pengar pé att utveckla produkten, sa vill du inte att ndgon ska kopiera den och sélja den
billigare &n dig. Da skulle de tjéna alla pengar och du fér inte ersattning fér de kostnader som
du haft for att komma péa produkten.

Forr i tiden fanns inget som skyddade dig fran att ndgon kopierade din produkt. Darfor
forsokte uppfinnare halla det hemligt hur man gjorde produkten. Svenska skravasendet var
ett sddant satt att skydda tillverkningen, t ex fick ingen bygga ett hus &t ndgon annan utan
maste tillhora byggmastare skraet.

1623 skapade man de forsta patentlagarna. Andra Iander skapade egna patentlagar med

tiden, t ex USA 1793 och Sverige 1819. Idéen ar att om uppfinnaren lamnar in en
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patentansdkan till Patent och registreringsverket (PRV). Sjalva patentet &r ingen hemlighet
utan konkurrenterna kan lasa hur uppfinningen ser ut och fungera, men uppfinnaren far
ensamrétt pa patentet i 20 &r. Hen kan sjalv vélja att tillverka produkten eller Iata ndgon annan
tillverka och sélja produkten och betala en licens till uppfinnaren. Uppfinnaren kan &ven sélja
patentet till nAgon annan. Detta gor det majligt for uppfinnaren att tjana in kostnaden for att
utveckla produkten/patentet inom 20 &r. Om nagon forsoker tillverka och sélja produkten utan
tillstdnd kan uppfinnaren ta det till domstol. Nar patentet |6pt ut efter 20 ar, s kan vem som
helst borja tillverka produkten utan att betala nagon licensavgift.

Monsterskydd &r ett enklare och billigare skydd som bara géller utseendet pa produkten.
Den galler forst i fem ar men kan forlangas upp till 25 ar.

Patentet och mdnsterskyddet géller bara i de l&nderna som uppfinnaren ansékt om det.

Lagstiftningen skiljer sig lite fran land till land.

Las sidorna 28-29 i Teknik Direkt boken och svara pé fragorna:
1. Teknikutvecklingsprocessen beskrivs ofta i tva delar, vilka tva och vad skiljer dem &t?

2. a. Forsta delen, projekteringen kan delas upp i fem steg, vilka? Rita en bild som visar
flodet
b. Férklara de olika stegen.

3. Vad menas med livscykelanalys?

4. Forritiden brydde man sig inte om vad som hiande med en produkt efter att man salt
den. An mindre vad som hiande med produkten efter att den blivit gammal och
anvandaren kastade den. ldag pratar man om avvecklingen av en produkt. Varfér ar

detta viktigt och en viktig del av utvecklingsprocessen?

L&s sidan 27 i Teknik Direkt boken och svara pa fragorna:
5. Varfor tar uppfinnare patent pa sina uppfinningar? Hur lange varar ett patent?

6. Vad menas med mdnsterskydd?
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Produktionsdelen

Tillverkning.

Redan under projekteringsdelen funderar man mycket pa hur tillverkningen ska ga till. Olika
material kréver olika typer av maskiner for att tillverka produkten. Detta goér att valet av
material paverkar hur dyr produkten blir att tillverka.

Man kan tillverka enstaka exemplar, i sma serier eller pa I6pande band. Till exempel gér man
formel 1 bilar som enstaka exemplar. De blir valdigt dyra fér mycket arbete gérs manuellt,
men fordelen &r att man kan gora forandringar mellan de olika bilarna. Varje bil kan ta ett ar
att bygga.

Sportbilar gors ofta i sma serier. D& gors nagra hundra eller nagra tusen bilar. Man kan da
gora manga likadana delar i taget for att sedan bygga ihop till en sportbil. Dessa bilar blir
billigare &n en formel 1 bil men fortfarande dyrare &n en bil som goérs pé I6pande band.

Nar man gor bilar pa I6pande band ar det ofta ingen eller liten skillnad mellan bilarna.
Arbetarna gor ofta bara nagra fa arbetsmoment, men kan géra dessa mycket snabbare och
effektivare. Detta gor att bilarna blir mycket billigare att tillverka.

Allt detta maste man ha i dtanke nar man designar produkten. Tanker man till ordentligt i
projekteringsdelen, s kan tillverkningen bli billigare och féretaget kan tjana mer pengar.

Till exempel sé brukar bilstolarna krdva manga arbetare och ta tid fér att manga moment
maste goras for hand. En tillverkare bestamde sig att goéra nagra robotar som byggde ihop
bilstolarna. Robotarna var dyra att konstruera, men néar de val fungerade sa kunde de tillverka
fler bilstolar och mycket billigare.

Nar man tillverkar en produkt s& gar man da och da tillbaka och tittar pA om man kan géra
forandringar i designen, sa man kan gora tillverkningen mer effektiv och billigare.
Marknadsféring.

Redan innan en produkt bérjat tillverkas planerar man hur man ska marknadsféra produkten.
Man maste fundera pa vem &r kunden och hur ska kunden upptécka att produkten finns och
just den som kunden behéver. En del féretag betalar mer i marknadsféring och reklam &n de
gor att tillverka produkten.

Tva bilar kan kosta ndstan lika mycket att tillverka, men ena féretaget valjer att f& kunderna

att tycka att det &r en bra och unik bil som de &ar beredda att betala mycket pengar for.
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Foretaget tjanar da mycket pengar pa varje bil. Medan det andra foretaget hellre vill sélja sin
bilmodell lite billigare och sélja fler av den.

Manga svenska tillverkare har svart att konkurrera mot féretag som tillverkar i lander dar de
anstéllda ha lagre I6ner och dar féretagen féretagen slapper ut gifter i naturen istéllet fér att ta
kostanden att rena vattnet de sl&pper ut. Darfér véljer de svenska féretagen att sélja lyxigare
produkter och sélja dem dyrare.

Avveckling.

Forr i tiden brydde sig manga foretag sig inte om ifall naturen blev forgiftad nar de tillverkade
sina produkter. En del brydde sig inte om ifall arbetarna blev skadade eller utslitna. Men i takt
med att arbetarna stallde krav pé att de skulle ha draglig arbetssituation och de som levde i
narheten av fabrikerna kravde att miljon inte skulle forgiftas, s& boérjade féretaget &ndra och
férbattra produktionen.

Trots att de forbattrade arbetsmiljon och minskade pa féroreningarna, sa var det manga
foretag som inte brydde sig om vad som hande med produkterna efter de blivit sdlda. Det var
inte deras problem om ett bilbatteri Iackte ut giftig bly pa soptippen. Det var inte deras
problem om plasten som anvénts blev liggande i naturen.

Idag staller vi hogre och hogre krav pa att produkterna antingen ska kunna aterbrukas eller
materialet atervinnas. Detta gor att man redan tidigt i produktutvecklingen méaste fundera pa

hur produkten ska kunna plockas isér och delarna atervinnas efter att den skrotats.

Las sidorna 26-28, 100-101, 130-137 i Teknik Direkt boken och svara
pa fragorna:
7. Vad ar férdelen och nackdelen att gora en produkt i enstaka exemplar?

8. Var &r férdelen och nackdelen med att producera i sma serier?

9. Vad ar férdelen och nackdelen med I6pande bandproduktion?

10. Varfér marknadsfér foretagen sina produkter?

11. Vad maste man bestdmma sig for nar man marknadsfor en produkt?

12. Vad menas med avveckling och varfér ar den viktig i bérjan av produktutvecklingen?
13. Vad menas med cirkular ekonomi och vad som skiljer det fran linjar ekonomi (se

Cirkuléar ekonomi fran SNF)?
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Las sidorna 48-57 och 60-61 i Stella Teknik boken och svara pa:

14. Vad &r skillnaden i designa konsthantverk, arkitektur och industridesign?

15. Vad menas med massproducera?

16. Vad kan menas med evolutionar teknikutveckling och revolutionar teknikutveckling (de
anvander inte orden, men de skriver om det pa sidan 51).

17. Svenska foretag marknadsfor ofta att deras produkter ska vara ergonomiska. Vad
menas med ergonomiska?

18. UPPGIFTERNA PA SIDAN 56-57.
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