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Betygskriterierna

Vid betygsättning ska vi titta efter följande förmågor; Begrepp, Metoder, Problemlösning, 
Resonemang och Kommunikation.


Begrepp

Du ska förstå, använda och kunna förklara olika matematiska begrepp, som t ex addition, 
summa, faktorisering, förkorta, förlänga, mellanled, mm.


Metoder

Du ska kunna använda olika metoder att räkna ut en uppgift och kunna välja den metod 
som är effektivast för en uppgift. För de högre betygen ska du kunna förklara varför 
metoderna fungerar, se resonemang. 


Problemlösning

Du ska kunna lösa olika typer av problem. 


Du ska kunna formulera matematiska modell för att lösa problem, samt skapa 
frågeställningar(what if…) för att vidareutveckla problemet.


Du ska kunna värdera olika strategier och bedöma resultatens rimlighet. 


Resonemang

Du ska kunna följa andras matematiska resonemang/förklaringar.


Du ska kunna föra matematiska resonemang och bemöta påståenden med matematiska 
argument.


Kommunikation

Du ska kunna kommunicera hur du löser problem på ett sätt som följer normalt 
matematisk sätt att uttrycka sig, och använder då symboler, algebraiska uttryck, formler, 
grafer, funktioner och andra matematiska uttrycksformer.


Du ska även med fullständiga meningar och med förklarande bilder kunna förklara vad du 
gör när du löser ett problem. 
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Bråk, procent och sannolikhet - 
målen


Provdatum

Fredag den 26 november.


Material

• MatteBorgen 6a, sidorna 40-64


• Utdelat papper:


• Detta häfte.


Arbetsområdets Mål

Efter detta arbetsområde ska du:


Bråk och procent

1. kunna begrepp som addition, subtraktion, multiplikation, division, term, summa, 

skillnad, differens, faktor, produkt, täljare, nämnare, kvot


2. kunna omvandla mellan  (sidan 40 och 41)


•   0,25 och 25% samt beräkna 25% av något.


•   0,5 och 50% samt beräkna 50% av något.


•   0,75 och 75% samt beräkna 75% av något.


3. kunna beräkna rabatten på en vara om du vet att den är 25%, 50% eller 75%, samt det 
nya priset på varan. (sidan 42-43)


4. kunna räkna rabatten på en vara med hjälp ”vägen över 1%” metoden. (sidan 44-45 och 
62)


5. kunna räkna rabatten på en vara med hjälp ”vägen över 10%” metoden. (sidan 60-61)


6. kunna omvandla ett tal mellan bråkform, hundradelar, decimalform och procent för 
bråktal som är i en halv, tredjedelar, fjärdedelar, femtedelar och tiondelar. (se tabellen 
Bråk och procent)


7. kunna omvandla ett tal mellan decimalform och procentform. (sidan 63)


Sannolikhet

8. kunna begreppen sannolikhet, chans och risk.


9. kunna begreppen jämna och udda tal, ”mer än”, ”mer än eller lika med”, ”mindre än”, 
samt ”mindre än eller lika med”.  (sidan 48)


1
4
1
2
3
4
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10. kunna hur man beräknar sannolikheten med hjälp av antalet gynnsamma utfall och 
totalt antal möjlig utfall. (Häftet: Tärningar)


11. kunna beräkna sannolikheten om man slår en tärning. (sidan 48-51, Häftet: Tärningar, 
Träningar-diskussionsfråga)


12. kunna begrepp som antal kort en vanlig kortlek, antalet färger och deras namn, samt 
beräkna sannolikheten när man drar kort ur en kortlek (sidan 51, häftet: Kortlek)


13. kunna begrepp som vinstlott, tröstpris och nitlott. (sidan 50 och 64, häftet: Spelkulor, 
kolor och lotteri)


14. kunna beräkna sannolikheten för vinstlott eller nitlott i ett lotteri. (sidan 50 och 64, 
häftet: Spelkulor, kolor och lotteri)


15. kunna beräkna sannolikheten att dra en viss färg på en kula eller kola. (sidan 49 och 
64, häftet: Spelkulor, kolor och lotteri)


16. kunna vad som händer med sannolikheten om man redan tagit bort en kula eller ätit 
upp en kola. (sidan 64, häftet: Spelkulor, kolor och lotteri)


17. kunna vad som menas med återläggning och utan återläggning och hur det påverkar 
sannolikheten. (sidan 64, häftet: Spelkulor, kolor och lotteri)


18. kunna vilket tal som representerar sannolikheten att något alltid ska hända, både i 
decimalform och procent. (sidan 51, Häftet: Tärningar, Träningar-diskussionsfråga)


19. kunna vilket tal som representerar sannolikheten att något inte kan hända, både i 
decimalform och procent. (sidan 51, Häftet: Tärningar, Träningar-diskussionsfråga)


M a t e m a t i k  -  s a n n o l i k h e t t r u l s c r o n b e r g . s e S i d a   a v  5 16

http://trulscronberg.se


Planering

Vecka 40-43 

Detta häfte:

• Tabellen - Bråk och procent.


I läroboken:

• Sidorna 40-47 och 60-63.


Vecka 45

I detta häfte:

• Slå tärning - gruppuppgift


• Tärningar


• Tärningar - diskussionsfråga


• Kortlek


I läroboken:

Sidorna 48 och 51


Uppgifterna 44-47, 57-59


Vecka 46

I detta häfte:

• Spelkulor, kolor och lotteri


I läroboken:

Sidorna 49-50


Uppgifterna 49-56


Sidan 64


Uppgifterna 112-116
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Bråk och procent - tabell

Fyll i tabellen nedan med hundradelar, decimaltal, procent och promille.


Bråk Hundradel Decimaltal Procent

1,00 100 %

1
4

2
10

100
100

4
5

2
4

7
10

1
5

6
10

1
3

1
10

1
1

3
5

3
4

4
10
5
10

2
3

9
10

3
10

2
5

1
2

8
10
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Slå tärning - gruppuppgift

Frågeställning

Om man slår en tärning 100 gånger. Blir det fler ettor 
eller fler sexor? Eller hur borde det bli?


Experiment

Arbeta i grupper om fyra.


Ni ska en i taget slå en tärning tjugofem gånger.


Hur många tärningsslag kommer ni slå tillsammans?


Pricka av vilket tal ni får i tabellen nedan:


Redovisning

Skriv rubriken Frågeställning och vad jag tror borde hända. Skriv sedan kortfattat vad vi 
ska ta reda på och vad du tror resultatet borde bli.


Skriv rubriken Vad vi gjorde, och förklara hur ni genomförde experimentet.


Skriv rubriken Vad som hände, och skriv in tabellen nedan.


Redovisa hur många hundradelar och i procentform hur stor del det blev av varje tal.


Skriv rubriken Förklaring/slutsats. Är resultat vad ni förväntat er? 


Om ja, förklara varför. 


Om nej, förklara vad varför inte.


Etta Tvåa Trea Fyra Femma Sexa

Avprickning 
 

Summa

Etta Tvåa Trea Fyra Femma Sexa

Summa

Hundradelar


Procent
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Klassens resultat


Resultat


Förklaring/Slutsats

De flesta har förväntat sig att det skulle vara 1/6 att få t ex en etta. 


1/6 är samma som 16,7%.


Tittar vi på våra värden så blev det nära 17%, så teorin verkar stämma.


Vissa grupper fick mellan 8% och 27% men ju fler slag desto närmare 16,7% blev det.


Slå tärning - resultat

16
100

18
100

18
100

16
100

14
100

16
100

Etta Tvåa Trea Fyra Femma Sexa Summa

Nathalie 15 21 16 17 10 17 96

Tuva 14 13 17 13 18 19 94

Leo 20 13 19 18 13 15 98

Meja 8 27 26 10 15 16 102

Leia 16 14 19 18 16 17 100

Sigrid 24 16 18 11 18 13 100

Sixten 13 25 13 22 11 16 100

Medelvärde 15,7 18,4 18,3 15,6 14,4 16,1

Hundradelar

Procent 16% 18% 18% 16% 14% 16%
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Tärningar


1. Hur många tal är det på den sexsidig tärning?


2. Vad menas med jämna tal?


3. Vilka tal är jämna på en sexsidig tärning?


4. Vad menas med udda ta?


5. Vilka tal är udda på en sexsidig tärning?


6. Vilka tal är med om det är en tre eller högre?


Övningar?

7. Vad är sannolikheten att du slår en fyra?


8. Vad är sannolikheten att du slår ett jämnt tal?


9. Vad är sannolikheten att du slår en fyra eller högre?


10. Vad är sannolikheten att du slår en fyra eller lägre?
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Sannolikhet =
Antal gynnsamma utfall
Totalt antal möjligt utfall

=
3
6

= 50 %
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Tärningar - Diskussionsfråga





2. Vad är det för skillnad på Chans, Risk och Sannolikhet?


3. Vad är sannolikheten att något alltid sker?


4. Vad är sannolikheten att något aldrig sker? 


5. Mellan vilka tal kan en sannolikhet vara? 


Det är alltid lika 
stor sannolikhet att 

du får en sexa!

Har du slagit två 
sexor så är de mindre 
sannolikhet att du gör 

det igen!

Det är min 
skicklighet som gör att jag 

slagit två sexor i rad och kan 
slå en sexa till.
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Kortlek


1. Hur många kort finns i en vanlig kortlek?


2. Hur många olika ”färger” finns det i kortleken?


3, Hur många är det av varje färg?


4. Vad menas med ett klätt kort?


5. Vilka kort är klädda?


Övningar

6. Vad är sannolikheten att du dra en hjärter 3?


7. Vad är sannolikheten att du drar en 5:a?


8. Vad är sannolikheten att du drar en spader?


9. Vad är sannolikheten att du drar ett klätt kort?
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Spelkulor, kolor och lotteri


Övningar

1. Förklara med hjälp av exemplet ovan vad som menas med med återläggning?


2. Förklara med hjälp av exemplet vad som menas med utan återläggning?


3. I vilka fall ändras sannolikheten?


4. Vad menas med vinstlott?


5. Vad menas med tröstpris? 


5. Vad menas med nitlott?


7. Är tröstpris en vinstlott eller en nitlott? 


8. Om det finns 5 vinstlotter, 20 tröstpriser och 75 nitlotter. Hur stor chans är det att man 
vinner något? 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Sannolikheten är 50% 
att jag får en laktriskola 
efter att David ätit en.

Sannolikheten är  att jag 

får en laktriskola.

3
5

Sannolikheten 

är fortfarande  även 

om David ätit upp en 
svart kola.

3
5
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Matteord

Ni ska kunna ord som Addera, subtrahera, dividera, multiplicera, produkt, summan, 
differensen, kvoten, faktor, term, täljare och nämnare. 

T ex ska du kunna få uppgiften: 
Addera 5 med 2. 

Då ska du skriva: 
5 + 2 = 7 
svar: summan blir 7. 

Exempel på uttryck som du ska kunna räkna: 

1. Addera 6 med 3.


2. Subtrahera 3 från 6.


3. Subtrahera 6 med 3.


4. Dividera 6 med 3.


5. Multiplicera 6 med 3.


6. Vad blir produkten  av 6 och 3?


7. Vad blir summan av 6 och 3?


8. Vad är differensen mellan 6 och 3?


9. Vad är skillnaden mellan 6 och 3?


10. Vad är kvoten mellan 6 och 3?
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Addition 
6 + 3 = 9


Term Term Summa

Subtraktion 
6 - 3 = 3


Term Term Differens

Multiplikation 
6 ⋅ 3 = 18


Faktor Faktor Produkt

Division 
Täljare 





Nämnare 	 	 Kvot

6
3

= 2
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1 2 3 4 5 6

Tusental
Hundratal
Tiotal
Ental
Tiondelar
Hundradelar

7
Tusendelar

,

Heltal Decimaler

Decimalsystemet:

Addition:

20 + 10 = 30

term term summa

Subtraktion:

20 – 10 = 10

term term differens

Multiplikation:

20 • 10 = 200

faktor faktor produkt

Division:

20
10

= 2
täljare

nämnare
kvot

Prioritering

1. ()
2. • /
3. + –

11
5

=2
1
5

= 2,2 = 220%

Blandad form Bråkform Decimalform Procentform

Förkorta

3 • 5
2 • 5

15
10

= 3
2

=

Förlänga

3 • 5
2 • 5

15
10

=3
2

=

20

18

19

17

16

15

14

13

12

11

10

9

8

7

6

5

4

3

2

1
0

-1
-2

-3

-4

-5

-6

-7

-8

-9

= "lika med", 
"är lika mycket som"

≈ "ungefär lika med", 
används när man 
avrundar

> "större än"
< "mindre än"

π ≈ 3,14
uttalas "pi"

3 54 6 7 8 9 10 11 12 13 14-6 -5 -4 -3 -2 -1 1 2-8 -7 0

OrigoNegativa tal Positiva tal
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